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CONCORSO DI IDEE PER LA IDEAZIONE/REALIZZAZINE DI UNA ILLUSTRAZIONE
RAPPRESENTATIVA DEL PROGETTO “Catch The Moon”

“Iniziativa realizzata nell’ambito del Piano Nazionale Cinema e Immagini per la
Scuola promosso da MiC e MIM”

BANDO DI CONCORSO

Art. 1 - Premesse

Lassociazione Gioco Immagine e Parole, con sede in Napoli alla via B. Martirano 17-
80146, indice un concorso di idee per la ideazione/realizzazione dellillustrazione che
sara utilizzata per promuovere tutte le attivita del progetto Catch The Moon, e che
costituira il fulcro della sua identita visiva.

Catch The Moon e un progetto di formazione, promozione e diffusione del cinema
d’animazione dedicato ai bambini e ragazzi. Nasce in Campania nel 2020 ed ¢ il primo
in Italia— e tra i primissimiin Europa —ad essere interamente dedicato all'animazione
per i piu piccoli. Il progetto oltre ad innescare tutte le sinergie possibili presenti nella
comunita locale, diffondendo e promuovendola fruizione e la conoscenza fra i giovani
dell’arte del cinema d’animazione, intende rappresentare un’occasione unica di
allargamento degli orizzonti culturali e di conoscenza di mondi e culture attraverso il
cinema d’animazione.

Art. 2 - Finalita ed oggetto del concorso

Il presente concorso ¢ finalizzato a individuare una illustrazione, che entrera a far parte

delllimmagine coordinata al fine di rendere il progetto maggiormente riconoscibile,

favorendone lattrattivita e la riconoscibilita, valorizzando la sua finalitd educative,

artistiche e culturali.

Pertanto, limmagine proposta dovra essere ispirata ai valori e alle finalita del progetto

che in sintesi sono:

e La fiducia nelle potenzialita delle ragazze e dei ragazzi, delle bambine e dei bambini

e Limportanza dell’educazione, intesa come processo di libero arricchimento

o |lvalore della fantasia

e Limportanza di ogni espressione artistica, e in particolare il cinema di animazione,
nella definizione del sé e nella scoperta del mondo

e Lacomunita come veicolo imprescindibile di crescita e apprendimento



Art. 3 - Soggetti ammessi a partecipare

Il concorso € riservato alle studentesse e studenti maggiorenni dei Licei Artistici, delle
scuole d’Arte, degli Istituti Tecnici ad indirizzo artistico e grafico e alle studentesse e
studenti delle Accademie delle Belle Arti e delle Universita ad indirizzo grafico e/o design.
La partecipazione al concorso pu0 avvenire in forma individuale o in gruppo.

Se a partecipare € un gruppo di lavoro, si dovra obbligatoriamente allegare una
dichiarazione, sottoscritta da tutti i componenti del gruppo di lavoro, che individua un
“referente”.

Al referente cosi individuato verra assegnato, nel caso il gruppo risultasse vincitore,
eventuale premio.

Art. 4 - Modalita di partecipazione e documentazione fornita ai concorrenti
ILconcorso sisvolgerainun’unica fase e si concludera con la proclamazione del vincitore
sulla base delle valutazioni espresse dalla Giuria.

La partecipazione alconcorso € libera e gratuita, secondo le modalita di seguito indicate.
Il modulo di partecipazione, da compilare e da trasmettere con i relativi allegati, e
disponibile sulsito di www.catchthemoon.it, alla sezione Concorso d’idee e dovra essere
consegnato entro e non oltre il 23.12. 2025.

Il presente bando di concorso viene pubblicato sul sito dedicato del progetto Catch The
Moon con la seguente documentazione:

A-documenti amministrativi

1. Istanza di partecipazione (all.1) che, in casoin caso di partecipazione in gruppo, dovra
essere sottoscritta da tutti i componenti del gruppo di lavoro, con espressa individua un
“referente”

2. liberatoria di utilizzo e cessione dei diritti dell’opera e manleva di responsabilita (all. 2),
in caso di partecipazione in gruppo lallegato 2 dovra essere sottoscritto da tutti/e i
partecipanti;

B-Documenti grafici in formato A4 verticale:

1) llustrazione completa con sfondo in formato PNG, dimensioni minime 7000 x 7000 px.
Lillustrazione deve essere pensata per essere adattata sia in orizzontale che verticale.
2) lllustrazione completa senza sfondo in formato PNG, dimensioni minime 7000 x 7000
pX.

3) Singoli elementi scontornati e senza sfondo in formato PNG ad alta risoluzione

La documentazione deve essere spedita via mail all’indirizzo info@catchthemoon.it,

come allegato o attraverso un link per il download.

Art. 5 - Giuria

Le proposte pervenute verranno valutate dalla Giuria nominata dall’Associazione. | lavori
sono documentati dai verbali e da una relazione finale. Le decisioni insindacabili della
Giuria vengono prese a maggioranza dei voti; Sara individuato il vincitore e U'esito del
concorso verra pubblicato sul sito del progetto.

Art. 6 - Criteri di valutazione


mailto:info@catchthemoon.it

Le proposte saranno valutate in base ai seguenti criteri:

- Efficacia comunicativa (da 1 a 10 punti) —

- Riconoscibilita e unicita (da 1 a 10 punti)

-Coerenza con le finalita del progetto (da 1 a 10 punti)

Il punteggio minimo per considerare la proposta adeguata alle aspettative e di 7 punti.
Nel caso non vi fosse nessuna proposta con un punteggio totale minimo di 7 punti non vi
sara alcun vincitore.

La commissione procedera alla comunicazione al vincitore mediante e-mail.

La commissione si riserva il diritto di non proclamare alcun vincitore qualora nessun
progetto concorrente sia ritenuto idoneo.

Lassociazione si riserva la facolta di sviluppare o modificare, qualora lo ritenga
opportuno, il progetto risultato vincitore. Lassociazione siriserva, altresi, la possibilita di
proclamare un vincitore senza alcun obbligo d’'uso o vincolo alcuno.

Art. 7 - Premio

Al progetto vincitore viene assegnato il premio di € 500 (cinquecento euro) lorde,
omnicomprensivo di ogni altro onere.

Il premio verra assegnato alla personafisica o, se il soggetto partecipante € un gruppo di
lavoro, al referente.

La giuria potra decidere se asseghare eventuali menzioni speciali, come pure non
assegnare il premio se le proposte pervenute non venissero considerate meritevoli.
Nessuna pretesa di qualsiasi natura puo essere vantata dai soggetti partecipanti.

Art. 8 - Diritti d’autore

Fatte salve le norme vigenti in materia di diritti d’autore, con il pagamento del premio,
'associazione acquisisce la proprieta dell’illustrazione vincitrice e di tuttii componenti. |
partecipanti al presente bando di concorso dichiarano e garantiscono che lillustrazione,
i progetti e gli elaborati sono di loro titolarita esclusiva sia con riguardo al diritto d’autore
sia al diritto di sfruttamento economico, e pertanto non esiste alcun diritto di privativa di
terzi su di essi. Llillustrazione dovra in ogni caso essere inedita e sviluppata
espressamente per il presente concorso. L’associazione € pertanto esonerata da ogni
responsabilita per eventuali contestazioni circa loriginalita e la paternita dell'opera.
Lassociazione siriservail diritto di esporre e pubblicare tutte le proposte ideative, dopo
la conclusione del presente concorso, utilizzando le forme che ritiene piu idonee, e
riportando il nome dei rispettivi autori senza che gli autori abbiano a esigere diritti e/o
compensi di alcuna natura.

Art. 9 - Trattamento dei dati personali

Ai sensidel Regolamento UE 2016/679, iltrattamento dei dati personali saraimprontato
a liceita e correttezza nella piena tutela dei diritti dei concorrenti per gli scopi previsti dal
presente bando, compresa leventuale pubblicazione degli elaborati. Titolare del
trattamento € lassociazione Gioco Immagine e Parole, con sede in Napoli, via B.
Martiranon. 17.



Il titolare puO essere contattato mediante e-mail all'indirizzo PEC
gioco.immagine.parole@legalmail.it.

Lassociazione Gioco Immagine e Parole ha nominato un responsabile della protezione
dei dati personali contattabile all’indirizzo mail: gioco.immagine.parole @gmail.com
Lassociazione tratta i dati personali lecitamente, laddove il trattamento: sia necessario

all’esecuzione dei servizi istituzionali e procedimenti amministrativi; sia necessario per
adempiere ad un obbligo normativo o contrattuale; sia basato sulconsenso espresso per
servizi promozionali e/o informativi facoltativamente richiesti.

Si invita a leggere Uinformativa pubblicata nel sito del progetto nella sezione dedicata al
concorso d’idee. | dati acquisiti per la partecipazione al presente concorso saranno
trattati in conformita a quanto disposto dalla normativa vigente in materia di tutela della
privacy e non potranno essere diffusi a soggetti esterni.

E' fatta salva la specifica autorizzazione contenuta nella domanda di partecipazione
riguardante la diffusione e pubblicazione delle proposte ideative, del nome e cognome
dei partecipanti e loro collaboratori.

Art. 10 - Obblighi dei concorrenti
La partecipazione al concorso implica da parte dei concorrenti l'accettazione
incondizionata di tutte le norme previste dal presente bando e dalla modulistica allegata.
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